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Załącznik nr 1 do Zaproszenia 

Opis Przedmiotu Zamówienia
Przedmiotem zamówienia jest zaprojektowanie i wykonanie aplikacji webowej „Kwalifikator MŚP”

1. INFORMACJE WSTĘPNE
1. PARP jest zaangażowana w realizację krajowych i międzynarodowych przedsięwzięć finansowanych ze środków funduszy strukturalnych UE, budżetu państwa oraz programów wieloletnich Komisji Europejskiej. PARP bierze aktywny udział w tworzeniu i efektywnym wdrażaniu polityki państwa w zakresie przedsiębiorczości, innowacyjności i adaptacyjności kadr. Wszystkie działania PARP realizowane są ze szczególnym uwzględnieniem potrzeb sektora mikro-, małych i średnich przedsiębiorstw („MŚP”), a większość z wdrażanych przez PARP projektów i instrumentów wsparcia adresowana jest wyłącznie do MŚP. Z powyższych względów, szczególnie istotne znaczenie z punktu widzenia przedsiębiorców – aktualnych i potencjalnych klientów PARP, ma właściwe stosowanie obowiązującej definicji MŚP. 
2. Przedmiot planowanego zamówienia obejmuje: 
1) zaprojektowanie i wykonanie aplikacji webowej „Kwalifikator MŚP” – auto-diagnostycznego narzędzia informatycznego, umożliwiającego samodzielne zakwalifikowanie danego przedsiębiorstwa jako mikroprzedsiębiorstwo, małe przedsiębiorstwo, średnie przedsiębiorstwo albo przedsiębiorstwo nie będące MŚP (duże przedsiębiorstwo), na podstawie kryteriów określonych w definicji MŚP zawartej w Załączniku I do rozporządzenia Komisji (UE) nr 651/2014 z dnia 17 czerwca 2014 r. uznającego niektóre rodzaje pomocy za zgodne z rynkiem wewnętrznym w zastosowaniu art. 107 i 108 Traktatu[footnoteRef:1] (dalej jako: „Aplikacja”), wraz z przygotowaniem dokumentacji technicznej Aplikacji i udzieleniem gwarancji na okres 1 roku;  [1:  Dz.U. L 187 z 26.6.2014, s. 1, z późn.zm.
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/HTML/?uri=CELEX:02014R0651-20170710&from=EN
] 

2) dodatkowe prace programistyczne w maksymalnym wymiarze do 20 godzin pracy programistycznej, do opcjonalnego wykorzystania przez Zamawiającego. 
3. Aplikacja udostępniona zostanie bezpłatnie na stronie internetowej PARP: www.parp.gov.pl („Strona Internetowa PARP”).
4. W ramach zamówienia Wykonawca przeniesie na Zamawiającego autorskie prawa majątkowe do oprogramowania oraz wszelkich dokumentów, materiałów i treści wytworzonych w wyniku realizacji przedmiotu zamówienia, w szczególności wkładu merytorycznego Aplikacji. 
5. Wykonawca przekaże Zamawiającemu kod źródłowy stworzonego oprogramowania zgodnie z instrukcją znajdującą się w Załączniku nr 2 do OPZ oraz wszelkie licencje niezbędne do nieograniczonego wykorzystania, modyfikacji lub rozbudowy Aplikacji przez Zamawiającego.
6. Zamówienie w części obejmującej zaprojektowanie i wykonanie Aplikacji (Etapy I-V realizacji zamówienia, o których mowa w pkt 5. 2. – 5. 6. OPZ) będzie realizowane przez okres kolejnych 4 miesięcy począwszy od dnia zawarcia umowy z wykonawcą, zgodnie z Harmonogramem, o którym mowa w pkt 5. 2. 3) OPZ. Dodatkowe prace programistyczne (Etap VI realizacji zamówienia, o którym mowa w pkt 5. 7. OPZ) mogą być realizowane w okresie do 15 grudnia 2020 r. Okres gwarancji wyniesie 1 rok liczony od dnia odbioru przedmiotu zamówienia.

2. ZAŁOŻENIA FUNKCJONALNE I STRUKTURA APLIKACJI
1. Wykonawca zaprojektuje, tj. stworzy autorski algorytm oraz wykona Aplikację stanowiącą interaktywny kwestionariusz, która na podstawie udzielanych przez użytkownika Aplikacji odpowiedzi, zakwalifikuje dane przedsiębiorstwo do właściwej kategorii MŚP (tj. jako mikroprzedsiębiorstwo, małe przedsiębiorstwo albo średnie przedsiębiorstwo) albo jako przedsiębiorstwo nie należące do sektora MŚP, tj. jako duże przedsiębiorstwo - w oparciu o wszystkie kryteria i uwarunkowania określone w Załączniku I do rozporządzenia Komisji (UE) nr 651/2014 z dnia 17 czerwca 2014 r. uznającego niektóre rodzaje pomocy za zgodne z rynkiem wewnętrznym w zastosowaniu art. 107 i 108 Traktatu („Załącznik I”), tj. w szczególności z uwzględnieniem:
1) definicji przedsiębiorstwa (artykuł 1 Załącznika I);
2) ewentualnych relacji przedsiębiorstwa z innymi podmiotami (przedsiębiorstwa powiązane, w tym za pośrednictwem grupy przedsiębiorstw lub osób fizycznych, partnerskie, inwestorzy wymienieni w artykule 3 ust. 2 Załącznika I, podmioty publiczne);
3) warunku, że uzyskanie lub utrata statusu średniego, małego lub mikroprzedsiębiorstwa następuje tylko wówczas, gdy zjawisko to powtórzy się w ciągu dwóch kolejnych lat obrotowych.
2. Algorytm obejmować będzie ciąg instrukcji pozwalających na podstawie wprowadzanych przez użytkownika informacji (danych), dotyczących kryteriów określonych w Załączniku I, na dotarcie do ostatecznego wyniku, tj. określenia wielkości (statusu) badanego przedsiębiorstwa. 
3. Aplikacja będzie zawierać wyczerpujące i przejrzyste wyjaśnienia dla użytkownika w zakresie sposobu wypełnienia poszczególnych pozycji kwestionariusza, opracowane w oparciu o treść Załącznika I oraz aktualne orzecznictwo, interpretacje, wyjaśnienia i inne materiały lub opracowania dotyczące definicji MŚP, w szczególności w oparciu o wydany przez Komisję Europejską „Poradnik dla użytkowników dotyczący definicji MŚP”[footnoteRef:2], a także stosowaną przez PARP instrukcję dotyczącą wypełniania „Oświadczenia o spełnianiu kryteriów MŚP” [footnoteRef:3].  [2:  https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/79c0ce87-f4dc-11e6-8a35-01aa75ed71a1]  [3:  https://www.parp.gov.pl/component/grants/grants/design-dla-przedsiebiorcow#dokumenty] 

4. Aplikacja zapewni dynamiczne wczytywanie treści bez potrzeby przechodzenia przez kolejne ekrany kwestionariusza[footnoteRef:4]. [4:  Przykład tego typu aplikacji dostępny jest na stronie internetowej Komisji Europejskiej „SME self-assessment questionnaire” (tylko w wersji angielskiej):
https://ec.europa.eu/growth/tools-databases/SME-Wizard/smeq.do;SME_SESSION_ID=TaPj5eoAQOuLkZBNxDmwtYONpIDVkJdXKnDchgp6XNQ-tgF5I2lw!1862496024?execution=e1s1&locale=en
] 

5. Aplikacja generować będzie raport końcowy, prezentujący uzyskany wynik, tj. określenie statusu (wielkości) przedsiębiorstwa, wraz z danymi, na podstawie których został określony (dane badanego przedsiębiorstwa oraz ewentualnie innych przedsiębiorstw lub podmiotów, z którymi pozostaje ono w relacjach), możliwy do konwersji i wydrukowania w formacie pdf.
6. Aplikacja zostanie zaprojektowana zgodnie z następującymi zasadami projektowania UI/UX (User Interface/User Experience):
1) Intuicyjność – nawigacja użytkownika po Aplikacji nie może wzbudzać żadnych wątpliwości. Poruszanie się po Aplikacji musi odbywać się w sposób intuicyjny. Rekomendowane jest wykorzystanie standardowych ikon, np. znak zapytania zawsze otwiera okno pomocy lub okno z rozwiniętym opisem zagadnienia zawartego w pytaniu. Użytkownik powinien mieć świadomość istnienia wszystkich „klikalnych” elementów na ekranie.
2) Minimalizm – unikanie elementów przytłaczających. Wszystkie elementy dostępne na ekranie powinny być uporządkowane w taki sposób, aby unikać wprowadzania chaosu w Aplikacji. 
3) Spójność – zastosowane ikony muszą oznaczać to samo na każdej z podstron Aplikacji. Niedopuszczalne jest stosowanie podobnych ikon do odmiennych akcji w Aplikacji.
4) Świadomość – jeżeli istnieją ukryte obiekty, użytkownik musi zostać poinformowany, że może wejść z nimi w interakcje. Wszystkie ukryte elementy (np. pop-up, animacje), powinny być uruchamiane poprzez oczywistą akcję użytkownika np. kliknięcie w daną ikonkę, obiekt. 
5) Reagowanie na problem – jeżeli użytkownik ma problem, to zawsze na ekranie Aplikacji jest widoczna odpowiednia ikona, która przekierowuje go do ekranu z instrukcją/pomocą. Ikona instrukcji/pomocy nigdy nie może być ukryta.
6) Responsywność/skalowalność – wszystkie elementy ekranu Aplikacji powinny zachowywać pełną funkcjonalność po zmianie ekranu, na którym są wyświetlane. 
7. Aplikacja zostanie wykonana w języku polskim.
8. Aplikacja spełniać będzie standardy wymagane ustawą z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostępności cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotów publicznych (Dz.U. z 2019 r., poz. 848).

3. SZATA GRAFICZNA
1. Aplikacja będzie zgodna z systemem identyfikacji wizualnej PARP oraz spójna wizualnie ze Stroną Internetową PARP. 
2. Interfejs Aplikacji będzie atrakcyjny wizualnie, przejrzysty i czytelny.
3. Szata graficzna Aplikacji nie może zawierać jakichkolwiek elementów graficznych nie objętych systemem identyfikacji wizualnej PARP, w tym logotypu Wykonawcy.
4. Wykonawca przedstawi do wyboru Zamawiającego co najmniej 3 projekty graficzne Aplikacji oraz zobowiązany będzie do uwzględnienia ewentualnych dodatkowych uwag Zamawiającego do wybranego projektu graficznego.

4. WYMAGANIA TECHNICZNE
1. Kod źródłowy Aplikacji będzie przygotowany zgodnie z Minimalnymi wymaganiami dotyczącymi standardów budowy aplikacji PARP (Załącznik nr 1 do OPZ).
2. Za zgodą Zamawiającego możliwe będzie wykorzystanie dodatkowych technologii nie uwzględnionych w Załączniku nr 1 do OPZ.
3. Aplikacja, wraz z jej bazą danych, znajdować się będą na serwerze Zamawiającego.
4. Aplikacja będzie dostosowana do urządzeń mobilnych i komputerów.
5. Aplikacja będzie posiadała walidację standardowych i powtarzalnych danych (np. sprawdzanie formatu wprowadzonej w formularzu daty lub kwoty w złotych) w postaci skryptów JavaScript.
6. Wykonawca zagwarantuje poziom bezpieczeństwa aplikacji uniemożliwiający dokonanie włamania, uzyskania jakiegokolwiek nieautoryzowanego dostępu do serwerów czy baz danych strony internetowej, który to nieautoryzowany dostęp mógłby zakłócić, przerwać działanie strony lub spowodować usunięcie, edycję danych.
7. Generowany przez witryny kod HTML oraz skrypty wykonujące się po stronie klienta (np. skrypty JavaScript/AJAX) muszą być zgodne z najnowszymi wersjami przeglądarek internetowych: Internet Explorer, Firefox, Opera, Safari, Google Chrome, Microsoft Edge.
8. Zamawiający wymaga, aby Aplikacja poprawnie uruchamiała się i działała (bez utraty walorów wizualnych i funkcjonalnych):
1) w aktualnych i stabilnych na dzień podpisania umowy przez Strony przeglądarkach internetowych (także w ich wersjach mobilnych):
a. Chrome,
b. Firefox,
c. Safari,
d. Opera,
e. Internet Explorer,
f. Microsoft Edge;
2) w systemach operacyjnych:
a. Microsoft Windows (XP i wyższe),
b. Android (5.0 i wyższe),
c. Linux (Elementary OS Loki, Ubuntu 14.04 i wyższe, Fedora 26 i wyższe, Manjaro 17 i wyższe, Mint 17 LTS i wyższe),
d. Mac OS (10.7 i wyższe),
e. iOS (11.4 i wyższe).

5. ETAPY REALIZACJI ZAMÓWIENIA I ZADANIA WYKONAWCY W RAMACH POSZCZEGÓLNYCH ETAPÓW 
1. Realizacja zamówienia obejmie następujące etapy:
1) Etap I - Organizacja projektu,
2) Etap II - Opracowanie projektu Aplikacji,
3) Etap III - Opracowanie projektu graficznego Aplikacji,
4) Etap IV - Prace programistyczne,
5) Etap V - Odbiór przedmiotu zamówienia,
6) Etap VI - Dodatkowe prace programistyczne.
2. Etap I – Organizacja projektu
1) W terminie 7 dni od dnia zawarcia umowy, Zamawiający zorganizuje w siedzibie Zamawiającego lub w formie telekonferencji spotkanie Zamawiającego i Wykonawcy, w którym ze strony Wykonawcy będą uczestniczyć wszystkie wskazane w ofercie Wykonawcy osoby odpowiedzialne za realizację umowy.
2) Podczas spotkania Zamawiający omówi z Wykonawcą swoje oczekiwania odnośnie do założeń funkcjonalnych, technicznych i szaty graficznej Aplikacji oraz odpowie na ewentualne pytania Wykonawcy w tym zakresie.
3) W trakcie spotkania Strony ustalą, a następnie podpiszą obowiązujący Strony szczegółowy harmonogram prac w ramach etapów II - V zamówienia (,,Harmonogram”). W Harmonogramie określone zostaną w szczególności terminy końcowe realizacji Etapu II (pkt 5. 3 OPZ), Etapu III (pkt 5.4 OPZ) oraz termin dostarczenia Zamawiającemu wersji Aplikacji do odbioru stanowiący termin końcowy realizacji Etapu IV (pkt 5. 5 OPZ). Najpóźniej na 2 dni robocze przed spotkaniem Zamawiający prześle Wykonawcy projekt Harmonogramu.
4) W razie rozbieżności, ostateczna decyzja o kształcie Harmonogramu należeć będzie do Zamawiającego.
3. Etap II - Opracowanie projektu Aplikacji
1) W terminie określonym w Harmonogramie Wykonawca opracuje i przedstawi Zamawiającemu do akceptacji projekt Aplikacji obejmujący strukturę i schemat funkcjonowania Aplikacji z zastosowaniem notacji UML lub BPMN, wraz z treścią pytań oraz wyjaśnień dla użytkowników w zakresie sposobu wypełnienia poszczególnych pozycji kwestionariusza (wkładem merytorycznym), zgodne z wymaganiami określonymi w niniejszym OPZ.
2) Wykonawca prześle projekt Aplikacji do akceptacji Zamawiającego w formacie umożliwiającym jego otwarcie i edycję w programie MS Word i nanoszenie poprawek w trybie śledzenia zmian oraz komentarzy lub w innym formacie zaakceptowanym przez Zamawiającego.
3) Zamawiający dokona akceptacji projektu Aplikacji na zasadach i w terminach określonych w OPZ i w Harmonogramie.
4. Etap III – Opracowanie projektu graficznego Aplikacji
1) W terminie określonym w Harmonogramie Wykonawca opracuje i przedstawi do wyboru Zamawiającego co najmniej 3 projekty graficzne wyglądu Aplikacji, zgodne z wymaganiami określonymi w niniejszym OPZ, z których każdy obejmie wizualizację co najmniej: 
a. ekranu/strony startowej, 
b. przykładowego ekranu/strony formularza zawierającego pytania do użytkownika,
c. raportu końcowego.
2) Projekty przesłane zostaną do Zamawiającego w formacie uzgodnionym z Zamawiającym.
3) Zamawiający dokona wyboru jednego projektu graficznego spośród propozycji przedstawionych przez Wykonawcę, w terminie określonym w Harmonogramie.
4) Zamawiający będzie miał prawo do zgłoszenia ewentualnych dodatkowych uwag do wybranego przez siebie projektu graficznego, w terminie określonym w Harmonogramie, które Wykonawca zobowiązany będzie uwzględnić. W przypadku zgłoszenia takich dodatkowych uwag, wybrany projekt graficzny, po uwzględnieniu w nim uwag Zamawiającego, będzie podlegał akceptacji ze strony Zamawiającego na zasadach i w terminie określonych w OPZ i w Harmonogramie.
5. Etap IV – Prace programistyczne
1) Wykonawca wykona Aplikację zgodnie z zaakceptowanym przez Zamawiającego projektem Aplikacji oraz wybranym przez Zamawiającego projektem graficznym Aplikacji.
2) Na etapie prac programistycznych, Wykonawca może wprowadzić zmiany w zaakceptowanym projekcie Aplikacji lub projekcie graficznym Aplikacji, za zgodą Zamawiającego.
3) Wykonawca przygotuje scenariusze testowe i przeprowadzi testy działania Aplikacji uwzględniające w szczególności opis przypadków testowych, opis kroków testowych oraz opis kryteriów poprawności danego przypadku testowego. Scenariusze testowe powinny być przygotowane również w formie elektronicznej umożliwiającej import do systemu Testlink w wersji co najmniej 1.9.17.
4) Wykonawca opracuje i przekaże Zamawiającemu dokumentację techniczną Aplikacji, która obejmie:
a. podręcznik instalacji - powinien zawierać specyfikację środowiska, opis procedury instalacji oraz konfiguracji elementów systemu; 
b. dokumentację użytkownika;
c. dokumentację programisty, zawierającą informacje dotyczące działań związanych z obsługą Aplikacji, zmianą logiki pytań, dodawania nowych treści, zależności. 
5) W terminie określonym w Harmonogramie, Wykonawca dostarczy Zamawiającemu wersję Aplikacji wraz z dokumentacją techniczną Aplikacji do odbioru. Kod zostanie dostarczony zgodnie z Załącznikiem nr 2 do OPZ - Instrukcja pracy na menadżerze repozytoriów kodu GitLab. 
6. Etap V – Odbiór przedmiotu zamówienia
1) Zamawiający dokona akceptacji Aplikacji wraz z dokumentacją techniczną Aplikacji zgodnie z Harmonogramem. 
2) Odbiór zaakceptowanego przez Zamawiającego przedmiotu zamówienia udokumentowany zostanie podpisanym przez Zamawiającego i Wykonawcę protokołem odbioru Aplikacji.
3) Ponadto, w ramach Etapu V, Wykonawca:
a. przeniesie na Zamawiającego majątkowe prawa autorskie do całości przedmiotu zamówienia, tj. do oprogramowania oraz wszelkich dokumentów, materiałów i treści wytworzonych w wyniku realizacji przedmiotu zamówienia, w szczególności do wkładu merytorycznego Aplikacji;
b. [bookmark: _GoBack]dostarczy Zamawiającemu kod źródłowy całości stworzonego oprogramowania przy pomocy systemu kontroli wersji zgodnie z Załącznikiem nr 2 do OPZ oraz przekaże Zamawiającemu wszelkie licencje niezbędne do nieograniczonego wykorzystania, modyfikacji lub rozbudowy Aplikacji przez Zamawiającego.
7. Etap VI – Dodatkowe prace programistyczne
1) Zamawiający będzie mógł opcjonalnie zlecić Wykonawcy dodatkowe prace programistyczne (nie ujęte w Etapie IV) w maksymalnym wymiarze do 20 godzin pracy programistycznej.
2) Zamawiający będzie mógł skorzystać z dodatkowych godzin pracy programistycznej nie później niż do dnia 31 grudnia 2020 r. 
3) Zamawiający określi i przedstawi Wykonawcy elementy wymagające rozbudowy lub modyfikacji, a następnie Wykonawca w terminie nie przekraczającym 5 dni roboczych określi zakres prac do wykonania oraz czas potrzebny na wdrożenie rozwiązania (liczbę godzin pracy programistycznej) i termin wykonania prac. Zamawiający po określeniu przez Wykonawcę czasochłonności i terminu wykonania prac zdecyduje, czy skorzysta z rozwiązania, tj. czy zleci dodatkowe prace programistyczne.
4) Dodatkowe prace programistyczne realizowane będą na podstawie wystawionego przez Zamawiającego zlecenia, w którym wskazane zostaną ustalone uprzednio: zakres prac, liczba godzin pracy programistycznej i odpowiadające tej liczbie wynagrodzenie Wykonawcy oraz termin wykonania prac. Zlecenie dodatkowych prac programistycznych przesłane zostanie do Wykonawcy pocztą elektroniczną. Wykonawca niezwłocznie potwierdzi pocztą elektroniczną przyjęcie do realizacji zlecenia dodatkowych prac programistycznych.
5) Do dodatkowych prac programistycznych oraz odbioru dodatkowych prac programistycznych stosuje się odpowiednio postanowienia dotyczące Etapu IV i Etapu V zawarte w pkt. 5 – 6 powyżej.

6. GWARANCJA
1. Wykonawca udzieli na Aplikację gwarancji, w ramach której zobowiąże się do nieodpłatnego usuwania wad Aplikacji oraz udzielania wsparcia technicznego niezbędnego do poprawnego, ciągłego funkcjonowania Aplikacji.
2. Wady, usterki i awarie w funkcjonowaniu Aplikacji usuwane będą przez Wykonawcę w następujących terminach:
	Priorytet
	Czas reakcji od zgłoszenia
	Czas naprawy
od zgłoszenia

	wysoki
	- dotyka wszystkich lub znaczącej liczby użytkowników, brak możliwości używania Aplikacji
	niezwłocznie
	1 dzień roboczy

	normalny
	- dotyczy specyficznego aspektu funkcjonowania aplikacji lub wąskiej grupy użytkowników, Aplikacja funkcjonuje, ale nie w pełni lub jej używanie powoduje znaczne niedogodności
	1 dzień roboczy
	3 dni robocze

	niski
	- dotyczy specyficznego, danego użytkownika, Aplikacja funkcjonuje, ale występują drobne niedogodności
	3 dni robocze
	10 dni roboczych


	
3. Okres gwarancji wyniesie 1 rok liczony od dnia odbioru Aplikacji.
4. Okres gwarancji ulega automatycznie przedłużeniu o okres naprawy, tj. czas od dnia zgłoszenia do dnia usunięcia wady, usterki lub awarii Aplikacji.
5. W przypadku zlecenia Wykonawcy dodatkowych prac programistycznych, Wykonawca udzieli gwarancji na produkt dodatkowych prac programistycznych. Postanowienia pkt. 1– 4 powyżej stosuje się odpowiednio.

7. ZASADY WSPÓŁPRACY ZAMAWIAJĄCEGO I WYKONAWCY
1. Komunikacja (wymiana korespondencji) pomiędzy Zamawiającym a Wykonawcą, obejmująca przekazywanie wszelkich materiałów, uwag, informacji, udzielanie zgód i akceptacji (zatwierdzeń) będzie odbywać się drogą elektroniczną na adresy poczty elektronicznej osób ustanowionych do kontaktów w sprawie realizacji zamówienia po stronie Zamawiającego i Wykonawcy, wskazane w umowie.
2. Zamawiający ma prawo do oceny każdego z otrzymanych od Wykonawcy materiałów i zadecydowania o ich akceptacji lub zgłaszania uwag.
3. Zamawiający ma prawo do wielokrotnego zgłaszania uwag lub zastrzeżeń zarówno co do treści jak i formy przekazywanych przez Wykonawcę materiałów, do czasu uzyskania satysfakcjonującej dla Zamawiającego wersji. 
4. Jeśli nie jest to określone inaczej, sposób akceptacji przez Zamawiającego poszczególnych elementów zamówienia będzie przebiegał następująco:
1) Wykonawca przedstawia materiał Zamawiającemu do akceptacji,
2) Zamawiający akceptuje przedstawiony materiał albo zgłasza Wykonawcy uwagi w terminie określonym w Harmonogramie,
3) Wykonawca niezwłocznie uwzględnia uwagi Zamawiającego, nie później jednak niż w terminie wskazanym przez Zamawiającego lub w Harmonogramie.
5. Brak akceptacji przez Zamawiającego jakiejkolwiek części materiału, będzie stanowić podstawę do nieodebrania przez Zamawiającego całości lub części zamówienia. Zmiany terminów przewidziane na realizację poszczególnych zadań przez Wykonawcę wskazane w Harmonogramie, w tym powstałe wskutek braku akceptacji przez Zamawiającego części dostarczonych materiałów, nie mogą powodować przekroczenia końcowego terminu realizacji zamówienia określonego w umowie. Za przekroczenie terminu realizacji zamówienia Zamawiający naliczy Wykonawcy kary, o których mowa w umowie.
6. Zamawiający ma prawo wezwania Wykonawcy na spotkanie w siedzibie PARP lub w formie telekonferencji w celu wyjaśnienia nieprawidłowej lub nieterminowej realizacji umowy lub omówienia innych istotnych kwestii związanych z realizacją zamówienia. Zamawiający wezwie Wykonawcę na spotkanie z wyprzedzeniem co najmniej 3 dni roboczych.


Załącznik nr 1 - Minimalne wymagania dotyczące standardów budowy aplikacji PARP
Załącznik nr 2 - Instrukcja pracy na menadżerze repozytoriów kodu GitLab
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